Allgemeine Regeln zur Teilnahme
a. Die Play-4-Fun-Ligen sind Mannschaftswettbeweld® Dartverbandes Berlin
Brandenburg e.V. (DVBB).

b. Die Play-4-Fun-Ligen bestehen aus zwei vollsgimdneinander getrennten Ligen:
* die Play-4-Fun-Fanliga
* die Play-4-Fun-Proliga

c. Die beiden Ligen sind einander nicht unter- bilerstellt, es besteht keine Auf- und
Abstiegsmaoglichkeit.

d. Es sind zwei gleich geartete Ligen mit untersdhcher Spielerzielgruppe. Die Spieler
durfen daher auch nicht in einer Saison gleichg@itibeiden Ligen gemeldet sein.

e. Die Play-4-Fun-Ligen stehen nicht in Konkurreder Abhangigkeit zu anderen Ligen des
DVBB. Spieler, die in einer Play-4-Fun-Liga gemeldimd, dirfen dessen ungeachtet
ebenfalls in der DVBB-Winterliga bzw. der DVBB-Somartiga gemeldet sein.

f. Grundsatzlich wird nach den Allgemeinen Regedn Sport- und Wettkampfordnung des
DVBB (Kapitel 1, § 01 bis 8§ 10) gespielt.

Im gesamten Text sind mit dem Wort Spieler sowadheeiblichen als auch die mannlichen
Spieler gemeint. Die ménnliche Form des Wortes Vediglich der Einfachheit halber
benutzt und birgt keine Wertung. Regelkatalog ie Broliga

A Allgemeines

Die Proliga-Mannschaften bestehen aus mindestévied Spielern. Die Spieler missen in
einem Mitgliedsverein des Verbandes gemeldet EasSpieler einer Mannschaft kbnnen
Mitglieder unterschiedlicher Mitgliedsvereine degEB sein.

B Die Liga

1. Ligaaufbau

a. Die Proliga besteht aus einer oder mehrerectdderechtigter Staffeln. Es gibt somit keine
Auf- und Abstiegsmaoglichkeit.

b. Jede Staffel sollte moglichst aus 8 (acht) Mahaien bestehen. Sofern die
Teilnehmerzahlen dies jedoch nicht zulassen, wardder Ligaleitung eine Einteilung
gewahlt, die der 8er-Mannschafts-Regelung am NéaohHstmmt und im Spielbetrieb der
Liga in angemessener Weise spielbar ist.

c. Eine regionale Einstufung der Teams wird angbstes besteht jedoch kein Anspruch auf
eine bestimmte Einstufung. So dies mdglich istdwviirder Frihlingssaison nach Nord-Sud-
Richtung, in der Herbstsaison nach Ost-West-Riahtingeteilt.

d. Gibt es innerhalb der regionalen Zugehoérigkeihrare Staffeln oder ist eine regionale
Einteilung organisatorisch nicht mdglich, so werd@nTeams in die Staffeln gelost.

e. Die Staffeln der Proliga werden im Round-Robyst®&m mit Hin- und Ruckrunde gespielt.



2. Ligaleitung

a. Die Ligaleitung obliegt dem Sportwart des DVBEB. seiner Unterstitzung kénnen ein
oder mehrere Ligabetreuer berufen werden.

b. Die Ligaleitung erstellt die Spielplane und Tiédoe

c. Die Ligaleitung ist Ansprechpartner fur alle gea, die sich aus dem sportlichen und
organisatorischen Betrieb der Liga ergeben.

C. Das Ligaspiel

1. Spielorte und Spielanlagen

a. Spielort kann jede grof3ere Raumlichkeit seimediermdglicht, eine Anlage gemal den
Regeln der Sport- und Wettkampfordnung (Kapite88.5 bis 9) des DVBB zu installieren.
Es kann sich hierbei um Gaststatten, Vereinshadmrauch geeignete private
R&umlichkeiten handeln.

b. Die Spielanlagen missen zu Saisonbeginn mitesteds zwei neuwertigen Dartboards
vom Typ Bristle ausgestattet werden und mindes®@nglinuten vor Spielbeginn jeden
Ligaspiels bespielbar sein.

c. Anzahl der bendtigten Boards pro Spielort untgjeeten Teams:

gemeldete Tearr benotigte Boards

1-2 2
34 4
5-6 6 usw.

2. Saison und Spieltag
a. Es werden pro Kalenderjahr eine Fruhlings- und Elerbstsaison gespielt.

b. Spieltag fur die Play-4-Fun-Ligen ist grundsiatzider Montag. Die Ligaleitung hat bei der
Spielansetzung darauf zu achten, dass fir die Bulk#tage kein Play-4-Fun-Proliga-Spiel
angesetzt wird. Nach Mdglichkeit werden die Schmdfeder beiden Bundeslander ebenfalls
aus der Spielansetzung heraus gehalten.

c. Eine gewinschte Spielverlegung, die mindestdidse) Tage vor Spieltag beim
gegnerischen Teamkapitan angemeldet wird, dart aiohelehnt werden. Das Spiel sollte
zeitnah nachgeholt werden. Die Ligaleitung ist apitan der Heimmannschatft Gber die
Spielverlegung unverziglich zu unterrichten. Vetdegpiele missen innerhalb der
angesetzten Saison und vor der letzten Spielwoebgiglt werden. Spiele dirfen
grundsatzlich nach vorne und nach hinten verlegtlere einzige Ausnahme: der letzte
Spieltag darf NUR nach vorne verlegt werden.

d. Finden die beiden Teamkapitane keinen Auswaeictite wird von der Ligaleitung ein
Termin festgesetzt. Dieser ist fur beide Teamsdmadd Wird dieser Termin von einem der



Teams nicht eingehalten, gilt der Spieltag als di@sem Team nicht angetreten und wird mit
0:18 Sets (Spielen) und 0:54 Legs (Satzen) alererigewertet. Treten beide Teams nicht
an, erhalten beide Teams 0 Punkte fur ein verlar&meel und 0 Sets sowie 0 Legs.

3. Spielberechtigung
a. Spielberechtigt sind alle ordnungsgemal genezidapieler.

b. Fur den Spieleinsatz genugt die rechtzeitigeamdiiche Meldung eines Spielers an die
Ligaleitung. Jeder Spieler muss Mitglied in eineemdDVBB angeschlossenen Verein sein.
Der Verein muss den Spieler beim Verband anmeldenVerein ist vom Spieler frei
wahlbar.

4. Teammeldung

a. Eine Startgebihr von 100,00 Euro wird fir jefleam (max. 6 Spieler) erhoben. Fur jeden
weiteren Spieler ist eine Meldegebihr von 20,000Euwr zahlen, egal ob er von Beginn an
spielt oder nachgemeldet wird. Die Gebdhr ist v@ndersten Spieleinsatz zahlbar.

b. Ein Team muss eine Mindeststarke von 4 (vier@l8m haben.
c. Die Teammeldung muss vollstandig ausgefullt.sein

d. Jedes Team benennt mit der Teammeldung einenkbgatan. Dieser ist der offizielle
Vertreter des Teams. Daher sind bei der Meldungféehummer und E-Mail Adresse des
Teamkapitans unerlasslich. Um einen reibungslogegitietrieb zu gewéahrleisten und
Absprachen zu Spielverlegungen zu ermdglichen, evediese Angaben an alle anderen
Teamkapitane der Staffel weiter geleitet.

e. Nach- und Abmeldungen von Spielern sind jederaéglich. Bei Abmeldungen besteht
weder ein voller noch teilweiser Anspruch auf Btstag der Startgebihr.

f. Sollte eine Spielernachmeldung direkt am Spie#eolgen, missen die Spielerdaten der
Ligaleitung telefonisch vor Spielbeginn durchgegeiserden. Das nachmeldende Team steht
in der Pflicht, die korrekte schriftiche Nachmehdumit Unterschrift des Spielers und die
Spielermeldegebiihr von Euro 20,00 (zwanzig) umgeladrer spatestens innerhalb von 72
(zweiundsiebzig) Stunden nach Meldung an die Ligatg zu entrichten.

g. Ein Teamwechsel von Spielern ist wahrend eimafehden Saison nicht mdglich. Spieler,
deren Team sich wahrend einer laufenden Saisoasalizw. disqualifiziert wird, sind fur
den Rest dieser Saison gesperrt, sie kbnnen alBbais "freie” Spieler in einem anderen
Team nachgemeldet werden. Sie kdnnen ebenfalls inicler anderen Play-4-Fun-Liga
nachgemeldet werden. Ein voller oder teilweiserpgknsh auf Erstattung der Startgebuihr
besteht nicht.

h. Setzt ein Team einen nicht spielberechtigteel8pein, wird der Spieltag flr das Team
0:18 Sets, 0:54 Legs als verloren gewertet.

5. Spielablauf

a. Der Spielablauf ist einheitlich.



b. Vor Beginn des Ligaspiels wird von beiden Teapiigaen die Teamaufstellung fur die
Einzel blind aufgestellt und auf dem Spielberidhgetragen.

c. Die Teams bestehen jeweils aus 4 (vier) Spialathkénnen beliebig viele
Einwechselspieler benennen.

d. Ein Ligaspiel besteht aus 16 Einzeln und 2 2bppEs wird an 2 (zwei) Boards gespielt,
beide Mannschaften stellen immer je einen der Ipeidmotigten Schreiber. Die Schreiber
sind gleichzeitig die Schiedsrichter des von ihgeschriebenen Spiels.

e. Zuerst werden 2 Blocke zu 4 Einzeln gespielhrDalgen die 2 Doppel, anschlielRend
werden die restlichen 2 Blécke zu 4 Einzeln gespiel

g. Gespielt wird 501 straight in, double out, bedive (5) legs.

h. Die Heimmannschaft beginnt immer das 1. und3da®g, die Gastmannschaft das 2. und
gegebenenfalls das 4. Leg. Der Beginn des gegefadiseantscheidenden 5. Legs wird durch
Bullwurf entschieden. Dabei wirft der Spieler dezidmannschaft zuerst auf Bull. Darts aus
Single- und Double-Bull sind herauszuziehen. Deel8pder Gastmannschatft spielt danach
seinen Pfeil auf Bull. Der Schreiber (= Schiedgechentscheidet, wessen Pfeil ndher am
Double-Bull steckt. Dieser Spieler beginnt dastietzg. Sind beide Pfeile gleich nah bzw.
weit entfernt oder steckten beide Pfeile im Singlew. beide im Double-Bull, wirft beim
zweiten Durchgang der Spieler der Gastmannschafszauf Bull usw. Wenn es bei einem
Doppelspiel zum Ausbullen des letzten Legs komnid yenauso verfahren wie bei den
Einzelspielen. Kann allerdings nach den Bullwirden ersten beiden Spieler von Heim- und
Gastmannschaft kein Sieger ermittelt werden, spielen die beiden Doppelpartner ihre
Pfeile auf Bull, wobei der Spieler der Gastmannfichgerst wirft. Sollte wieder kein Sieger
ermittelt werden kdénnen, sind nun wieder die erbiden Spieler an der Reihe, wobei die
Heimmannschaft vorlegen muss usw.

i. Jedes Team kann bei der Aufstellung beliebi¢pvignwechselspieler benennen. Diese
kénnen jederzeit, jedoch nicht wahrend einer ladéenSpielpaarung, eingewechselt werden.
Ein ausgewechselter Spieler kann auch wieder eiegeselt werden.

6. Spielbericht, Ergebnisansage, Wertung

a. Nach Beendigung des Spieles wird der vollstaadggefillte Spielbericht von beiden
Teamkapitdnen unterschrieben.

b. Anschlie3end ist die Ligaleitung von der Heimmsehaft telefonisch tGber das
Spielergebnis zu informieren.

c. Der Spielbericht wird von der Heimmannschaftemiglich an die Ligaleitung gesendet
(per Post, Fax oder E-Mail).

d. Ein Spiel wird folgendermalf3en gewertet: * 2 (gviRunkte flr ein gewonnenes Spiel
* 1 (ein) Punkt fur ein unentschiedenes Spiel
* 0 (null) Punkte flr ein verlorenes Spiel

e. Die Ergebnisse eines Spieltages werden danorm Einer Tabelle auf der Homepage des



DVBB unter www.dvbb.de veroffentlicht.

f. Zusatzlich werden alle Highlights (180er, Higimish ab 100 sowie Low Darts bis 15
Darts) erfasst und ausgewertet. Die jeweiligenddisstleistungen werden auf der
Abschlussfeier geehrt.

7. Verspatung, Nichtantreten, Unsportlichkeit

a. Spielbeginn ist um 20:00 Uhr (wenn sich beidarileapitane einig sind, kann das Spiel
schon ab 19:00 Uhr beginnen). Sollte ein Team ®i8@RUhr nicht angetreten sein, so wird
fur dieses Team das Spiel 0:18 Sets, 0:54 Legsedisren gewertet.

b. Sollte ein Team zweimal nicht angetreten seird dieses Team disqualifiziert. Es werden
alle Ergebnisse aus der Tabelle herausgerechmetolter oder teilweiser Anspruch auf
Erstattung der Ligastartgelder besteht nicht.

C. Zu Spielbeginn muss ein Team mit mindestenged)(8pielern anwesend sein. Die Spieler
muissen zum Zeitpunkt ihres Aufrufes anwesend Saitange der 4. Spieler nicht anwesend
ist, werden dessen Spiele mit 0:3 Legs als verlgeswertet.

d. Die Ligaleitung behalt sich vor, einen Nichtahtrinsichtlich taktischer Gesichtspunkte
und unsportlichen Verhaltens zu bewerten.

e. Die Ligaleitung behélt sich vor, grob unspohés Verhalten einzelner Spieler oder
gesamter Teams zu ahnden.

8. Proteste

a. Proteste konnen bis zu 24 Stunden nach Spiet#ndereicht werden. Um den Vorbehalt
sicherzustellen, reicht eine telefonische Kurzinfation an die Ligaleitung aus. Der
ausfuhrliche schriftliche Protest muss bis spatessBe(drei) Tage nach Spieltag bei der
Ligaleitung eingetroffen sein.

b. Direkte Proteste werden auf dem Spielberichtsbia Datum und Uhrzeit unmittelbar
nach Eintritt der irregularen Spielsituation verkiemd vom protestierenden Teamkapitan
unterschrieben.

c. Uber die Bewertung entscheidet die Ligaleitung.

d. Nach Eingang des Entscheids tber den Protédtesallen Beteiligten oder indirekt
Betroffenen zu, gegen diesen Entscheid innerhatb/Afsieben) Tagen nach Erhalt Einspruch
vor dem Schiedsgericht des DVBB zu erheben, das dadgultig entscheidet.

9. Ligaabschluss und Play-4-Fun-Proliga-Meistercha

a. Wenn die Proliga aus nur einer Staffel bestehtier Tabellenerste Play-4-Fun-Proliga-
Mannschaftsmeister, der Tabellenzweite ist Playsd-Proliga-Mannschaftsvizemeister. Die
weiteren Platzierungen ergeben sich aus der Absstalbelle. Alle Teams erhalten
Ehrenbezeigungen.

b. Fur die ersten vier Platze werden Sportfordeleyehusgegeben, diese rekrutieren sich aus



dem Ligastartgeld der Spieler. Es werden 100 %Stetgelder als Sportfordergelder
ausgeschuittet.

c. Zur Abschlussfeier wird aul3erdem ein Turnierweiteren Disziplinen gespielt. Es werden
der Play-4-Fun-Proliga-Einzelmeister (m/w), deryPMaFun-Proliga-Doppelmeister (m/w)
und der Play-4-Fun-Proliga-Mixeddoppelmeister aspgst. Jede Disziplin wird nur dann
ausgespielt, wenn sich mindestens 8 (acht) Teileemnelden.

d. Fur die Einzel- und Doppelwettbewerbe wird eiartgeld von Euro 10,00 (zehn) pro
Spieler erhoben, dieses Geld wird zu 100 % ausgésth

e. Alle Meister, Vizemeister und 3. Platze erhalmenbezeigungen.

f. Alle angesetzten Disziplinen werden in der Alsedbung der Abschlussfeier bekannt
gegeben.



